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Zes/acht/tien/meer kamp
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Houd rekening met deze stappen en tijden:
	Wanneer?
	Wat? 
	To do?

	Tussen 10 en 8 weken van te voren 
	De activiteit plannen
	Bedenken wie de organisatie van het spel op zich neemt. 
Spellen bedenken / uitkiezen die gespeeld gaan worden.

	Tussen 6 en 8 weken van te voren
	Evenement en datum bekend maken.
	Plaats een bericht in de kerkbode of stuur een mail naar de gemeenteleden met informatie. Vermeld ook waar ze zich kunnen opgeven en hoeveel het entreegeld bedraagt.

	4 weken van te voren
	Vrijwilligers voor bij de spellen
	Vraag jongeren van de +16 of mensen uit de gemeente die bij een spel willen staan en die willen begeleiden. Regel ook mensen die in de pauze drinken willen schenken.

	2 weken van te voren
	Organisatie spullen
	Verzamel de spullen die nodig zijn voor de spellen. Zorg voor een ruimte waar ze opgeslagen kunnen worden. 

	1 week van te voren
	Reminder
	Stuur een herinneringsmail of plaats een herinneringsbericht in de kerkbode.
Maak de groepjes



